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1 Sicherheitshinweis/Beschreibung

1.1 Sicherheits -
hinweis

1.2
Lieferumfang

1.3 Optionales
Zubehör

Überprüfen Sie bitte, ob das Gerät, an das Sie das
Mikrofon anschließen möchten, den gültigen Si-
cherheitsbestimmungen entspricht und mit einer
Sicherheitserdung versehen ist.

Kontrollieren Sie bitte, ob die Verpackung alle
oben angeführten Teile enthält. Falls etwas fehlt,
wenden Sie sich bitte an Ihren AKG-Händler.

1 C 411III Klebemasse

• Mikrofonkabel MK 9/10: 10 m 2-polig
geschirmtes Kabel mit XLR-Stecker

und XLR-Kupplung

• Phantomspeiseadapter 
MPA III L (für C 411III L)

• Batteriespeisegerät
B 29 L (für C 411III L)

• Phantomspeise        ge räte
N 62 E, N 66 E, 

B 18, B 15
(für C 411III PP)
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1 Beschreibung

1.4 Besondere
Merkmale

1.5 Kurz -
beschreibung

1.6 Varianten
C 411III PP

C 411III L

• Robuster Körperschallwandler für Instrumen-
talabnahme auf der Bühne.

• Frequenzgang speziell für akustische Gitarre,
Banjo, Zither und Streichinstrumente ausge-
legt.

• Klebemasse für die direkte Montage am Instru-
ment im Lieferumfang enthalten.

Der Pickup C 411III ist ein Körperschallwandler
und nimmt den Schall direkt von der Oberfläche
des schwingenden Resonanzkörpers eines aku-
stischen Instruments auf.
Der Pickup wurde speziell für die direkte Montage
an akustischen Gitarren, Banjos, Zithern und
Streichinstrumenten entwickelt und garantiert eine
absolut klangtreue, unverfälschte Wiedergabe Ih-
res Instruments.
Die Klebemasse zur Befestigung des Pickups ist
absolut unschädlich für Holz-, Kunststoff- und
Metalloberflächen.

Der Pickup ist in zwei Ausführungen erhältlich:
• Für 9 bis 52 V Universal-Phantomspeisung.

3 m langes, fix verbundenes Anschlusskabel
mit Phantomspeiseadapter mit integriertem 
3-poligem XLR-Stecker.

• Für Speisung mittels Batteriespeisegerät 
B 29 L, Phantomspeiseadapter MPA III L oder
AKG.WIRELESS-Taschensender. 1,5 m lan-
ges, fix verbundenes Anschlusskabel mit 
3-poligem Mini-XLR-Stecker.
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2 Anschluss

2.1 Einleitung

Wichtig!

2.2 C 411III PP
2.2.1 Anschluss

an symmetri-
sche Eingänge

Siehe Abb. 1.

Der C 411III Pickup ist ein Kondensatorwandler
und benötigt daher eine Stromversorgung.

Wenn Sie andere als die von AKG empfoh-
lenen Speisegeräte verwenden, kann der
Pickup beschädigt werden und erlischt
die Garantie.

1. Stecken Sie den Phantomspeiseadapter (1) am
Kabel des Pickups an einen symmetrischen
XLR-Mikrofoneingang mit Phantom speisung an.

2. Schalten Sie die Phantomspeisung ein. (Lesen
Sie dazu in der Betriebsanleitung des jeweili-
gen Gerätes nach.)

3. Wenn Ihr Mischpult keine Phantom -
speisung besitzt, stecken Sie den
Phantomspeiseadapter (1) an ein optionales
AKG-Phantom speise gerät (2) (N 62 E, N 66 E,
B 18, B 15) an und verbinden Sie das
Phantomspeisegerät mit Hilfe eines XLR-
Kabels (3) (z.B. AKG MK 9/10 - nicht mitglie-
fert) mit einem symmetrischen Eingang.

Abb. 1: Anschluss an symmetrischen Eingang

Phantom

MPA

MPA

�

�

� �

�
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2 Anschluss 

2.2.2 Anschluss
an asymmetri-
sche Eingänge

Siehe Abb. 2.

Hinweis:

Phantomspeisegeräte (2) von AKG können Sie auch
an einen asymmetrischen Eingang an schließen.
Verwenden Sie dazu ein Kabel (3) mit XLR-
Stecker (weiblich) und Mono-Klinkenstecker:

1. Verbinden Sie im XLR-Stecker (4) mittels einer
Drahtbrücke Stift 1 mit Stift 3 und mit der
Abschirmung.

2. Verbinden Sie die innere Ader des Kabels mit
Stift 2 des XLR-Steckers (4) und der Spitze
des Klinkensteckers (5).

Beachten Sie, dass asymmetrische Kabel Ein-
streuungen aus Magnetfeldern (von Netz- und
Lichtkabeln, Elektromotoren usw.) wie eine An-
tenne aufnehmen können . Bei Kabeln, die län-
ger als 5 m sind, kann dies zu Brumm- und
ähnlichen Störgeräuschen führen.

Abb. 2: Anschluss an asymmetrischen Eingang

�

� �

PhantomMPA

� �

☞
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2 Anschluss 

2.3 C 411III L

2.3.1 Anschluss
mittels B 29 L

Siehe Abb. 3.

Wichtig!

Symmetrischer
Eingang:

Siehe Abb. 3.
Asymmetrischer

Eingang:

Mit dem optionalen Batteriespeisegerät B 29 L
können Sie den Pickup an symmetrische oder
asymmetrische Eingänge ohne Phantomspeisung
anschließen.

1. Kabel anstecken: Stecken Sie den Mini-XLR-
Stecker (1) am Kabel des Pickups bis zum
Anschlag in eine der beiden Mini-XLR-
Buchsen am B 29 L (2).
Der Stecker (1) verriegelt sich automatisch.
Kabel abziehen: Zum Abziehen des Kabels
drücken Sie auf den Entriegelungsknopf am
Mini XLR-Stecker (1) und ziehen Sie den
Stecker (1) aus der Buchse heraus.

Um das Kabel nicht zu beschädigen, zie-
hen Sie niemals am Kabel selbst!

2. Verbinden Sie das B 29 L (2) mit dem
gewünschten Eingang.

Zum Anschluss an einen symmetrischen
Eingang verwenden Sie ein handelsübliches
XLR-Kabel (3).

Siehe Kapitel 2.2.2.

�

�

�

� �

Abb. 3: Anschluss-Schema mit B 29 L

B 29 L

�
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2 Anschluss  

2.3.2 Anschluss
mittels MPA III L
Siehe Abb. 4.

Siehe Abb. 4.

2.3.3 Anschluss an
Taschensender

1. Kabel anstecken: Stecken Sie den Mini-XLR-
Stecker (1) am Kabel des Pickups bis zum
Anschlag in die Mini-XLR-Kupplung (2) am
Anschlusskabel des MPA III L (3).
Der Stecker (1) verriegelt sich automatisch.

Kabel abziehen: Siehe Kapitel 2.3.1.

2. Stecken Sie den MPA III L (3) an einen sym-
metrischen XLR-Mikrofoneingang mit
Phantomspeisung an.

3. Schalten Sie die Phantomspeisung ein. (Lesen
Sie dazu in der Betriebsanleitung des jeweili-
gen Gerätes nach.)

4. Wenn Ihr Mischpult keine Phantom -
speisung besitzt, stecken Sie den MPA III L
(3) an ein optionales AKG-Phantom speise -
gerät (4) (N 62 E, N 66 E, B 18, B 15) an und
verbinden Sie das Phantomspeisegerät (4) mit
Hilfe eines XLR-Kabels (5) (z.B. AKG MK 9/10
- nicht mitgliefert) mit einem symmetrischen
Eingang.

Lesen Sie in der Bedienungsanleitung Ihres
 Taschensenders nach.

Mini XLR Mini XLR MPA

MPA

�

Phantom

�

� � �

�

Abb. 4: Anschluss-Schema mit MPA III L

5754_08_C411_U10340_rv.qxp:1088_08_C411_U10340_fsch  28.10.2008  17

Prinect Printready ColorCarver
Page is color controlled with Prinect Printready ColorCarver 4.0.86
Copyright 2008 Heidelberger Druckmaschinen AG
http://www.heidelberg.com

You can view actual document colors and color spaces, with the free Color Editor (Viewer), a Plug-In from the Prinect PDF Toolbox. Please request a PDF Toolbox CD from your local Heidelberg office in order to install it on your computer.

Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): TIFF Gray.icm

RGB Image:
Profile: eciRGB_v2.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: yes

RGB Graphic:
Profile: eciRGB_v2.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: yes

CMYK Image:
Profile: ISOcoated_v2_eci.icc
Rendering Intent: Relative Colorimetric
Black Point Compensation: yes
Preserve Black: no

CMYK Graphic:
Profile: ISOcoated_v2_eci.icc
Rendering Intent: Saturation
Black Point Compensation: yes
Preserve Black: K=K

Device Independent RGB/Lab Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: yes

Device Independent RGB/Lab Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: yes

Device Independent CMYK/Gray Image:
Rendering Intent: Relative Colorimetric
Black Point Compensation: yes

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Saturation
Black Point Compensation: yes

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: no
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: no

Applied Miscellaneous Settings:
Colors to knockout: yes
Gray to knockout: no
Pure black to overprint: yes  Limit: 98%
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: no
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




8

3 Anwendung

3.1 Einleitung

3.2 Befestigung
am Instrument

Hinweis:

Abb. 5: Klebe-
masse auf die 

Unterseite des
Pickups drücken.

Siehe Abb. 6 bis 9
auf Seite 9.

Da die Resonanzkörper akustischer Instrumente
an verschiedenen Punkten in unterschiedlicher
Weise schwingen, können Sie durch Variieren des
Schallabnahmepunkts verschiedene Klangfarben
erhalten.
Bewährte Positionierungen und weitere Anwen-
dungshinweise finden Sie in Kapitel 3.2.

Wenn Sie den Pickup auf einer lackierten Ober-
fläche befestigen wollen, kontrollieren Sie vorher
den Zustand des Lacks.
Auf porösem, brüchigem Lack ist die Haltekraft
der Klebemasse geringer und es besteht die Ge-
fahr, dass die Klebemasse beim Entfernen des
Pickups die Lackschicht weiter beschädigt.

1. Ziehen Sie die Schutzfolie von der mitgeliefer-
ten Klebemasse ab.

2. Drücken Sie einen Teil der Klebemasse (etwa
gleich groß wie der Pickup) auf die Unterseite
des Pickups.

3. Drücken Sie den Pickup auf den Steg oder in
der Nähe des Stegs auf die Decke des Instru-
ments.

☞

✂
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3 Anwendung

Abb. 6: Gitarre

Abb. 7: Violine

Abb. 8: Banjo

Abb. 9: Zither
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5 Fehlerbehebung

Fehler

Kein Ton:

Verzerrungen:

Mögliche Ursache

1. Mischpult und/oder
Verstärker ausge-
schaltet.

2. Kanal-Fader oder
Summenpegelregler
am Mischpult oder
Lautstärkeregler des
Verstärkers steht auf
Null.

3. Pickup nicht an
Mischpult oder 
Verstärker ange-
schlossen.

4. Kabelstecker nicht
richtig angesteckt.

5. Kabel defekt.

6. Keine Speise -
spannung.

1. Gain-Regler am
Mischpult zu weit
aufgedreht.

2. Mischpulteingang zu
empfindlich.

Abhilfe

1. Mischpult und/oder
Verstärker ein -
schalten.

2. Kanal-Fader oder
Summenpegelregler
am Mischpult oder
Lautstärkeregler des
Verstärkers auf ge-
wünschten Pegel
ein stellen.

3. Pickup an Mischpult
oder Verstärker an -
schließen.

4. Kabelstecker
nochmals an-
stecken.

5. Kabel überprüfen
und falls nötig er -
setzen.

6. Phantomspeisung
einschalten.
Phantomspeise-
gerät: ans Netz
anschließen bzw.
Batterie(n) einlegen.
Kabel überprüfen
und falls nötig er -
setzen.

1. Gain-Regler zurück-
drehen.

2. 10-dB-Vorab-
schwächung 
zwischen Pickupka-
bel und Eingang
stecken.
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6 Technische Daten

Arbeitsweise: Kondensatorwandler mit Permanentladung
Richtcharakteristik: Achter 
Übertragungsbereich: 10 – 18.000 Hz
Empfindlichkeit: 1 mV/ms-2 (Körperschallwandler)
Elektrische Impedanz bei 1000 Hz: 200 Ω asymmetrisch
Empfohlene Lastimpedanz: ≥1000 Ω
Grenzschalldruck für 1 % / 3% Klirrfaktor: 96 dB / 103 dB
Speisespannung: C 411III PP: 9–52 V Phantomspeisung

C 411III L: Batteriespeisegerät B 29 L,
Phantomspeiseadapter MPA III L, AKG
WMS Taschensender

Stromaufnahme: ca. 2,2 mA
Kabellänge/Steckerart: C 411III PP: 3 m / XLR 3-polig

C 411III L: 1,5 m / Mini-XLR 3-polig
Oberfläche: mattschwarz
Abmessungen: 27 x 14 x 9,5 mm
Netto/Bruttogewicht: C 411III PP: 98 g / 225 g

C 411III L: 18 g / 150 g
Dieses Produkt entspricht den in der Konformitätserklärung angegebenen 
Normen. Sie können die Konformitätserklärung auf http://www.akg.com oder
per E-Mail an sales@akg.com anfordern.

Frequenzgang Polardiagramm

Reinigung: Reinigen Sie das Gehäuse des Pickups mit einem mit Was-
ser befeuchteten Tuch.
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